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Цели и задачи

Цель: разработка устройства для обучения
программированию и основам алгоритмики в игровой
форме для детей дошкольного и младшего школьного
возраста
Задачи: 
1.  Провести анализ имеющихся в России и мире устройств

2.  Выбрать платформу для программирования и
компоненты робота

3. Написать программу
4. Разработать приложение для управления роботом



Минусы:
-Производятся в других странах
-Очень дорогие



Этапы работы

01

0тладка 
моторов

02

Разработка 
поля

03

Разработка 
приложения



Программа робота

Разработано в Ardublock



Чертежи робота взяты с
бесплатного сайта Thingiverse
Детали робота изготовлены на
3D принтере и лазерном станке



Программа приложения



Приложение для 
управления роботом 



Задание для 
робота



Занятия по 
робототехнике 
в нашем клубе

В клубе “Курсор” обучается
30 ребят дошкольного

возраста, которым предстоит
изучать алгоритмы и
программирование

Изучение алгоритмики в
начальнойшколе поможет

при освоении
информатики в будущем

Детский сад
Игрушка помогает
развивать логику и
пространственное

мышление

Варианты использования робота

Начальная 
школа



Руководство 
пользователя

Разработать интерактивное
руководство по

использованию робота

Вторая версия 
проекта

Изменение 
параметров 

Перспективы развития 
проекта

Приложение заменить
кнопками на корпусе

робота

Добавить
возможность ввода
угла поворота робота
Разработка платы, 
чтобы избежать

большого количества
проводов
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