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ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ

Цель проекта: создать аппаратно-программный комплекс для

ранней профориентации детей и знакомства с финансовой

грамотностью.

Задачи:

1. Изучение информации о принципе работы кассовых аппаратах.

2. Определить робототехническую платформу, конструкцию и алгоритмы 
работы игровой кассы. 

3. Собрать модель игровой кассы, с функцией безналичного расчета

4. Создать терминал для печати кассовых чеков.

5. Разработать способ информирования покупателя об остатке по карте.

5. Программирование, отладка и тестирование игровой кассы.


